El Ingeniero de Software podra desarrollarse
en empresas o0 instituciones que se
dediquen al desarrollo de software con altos
estandares de calidad. Asi como trabajar de
manera independiente como consultor o
emprender su propia empresa.
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» INGENIERIA DE SOFTWARE

Perfil de ingreso

« Conocimientos: la operacion basica de
una computadora y de al menos una
aplicacién de oficina. Conceptos basicos de
geometria y trigonometria. Conceptos
basicos de operaciones algebraicas y
ecuaciones. Conceptos basicos de pre
calculo. Nivel basico del idioma inglés. El
entorno politico, econdémico y social en la
actualidad

Habilidades: tener habitos y métodos
adecuados para el estudio. Expresarse
correctamente en forma oral y escrita en la
descripcion de los procesos que llevan a la
solucién de un problema dado. Analizar y
sintetizar problemas practicos y de la vida
real

Actitudes: interés y gusto por la aplicacion
de las mateméticas y la computacion.
Interés y gusto por la investigacion tanto
tedrica como préctica. Interés y gusto para
proponer e implementar soluciones

Formar profesionales en el proceso del desarrollo y la evolucion de sistemas de
software a pequefia y gran escala, que solucionen problemas dentro de diferentes
areas de concentracion, utilizando las herramientas adecuadas para optimizar los
recursos de tiempoy costo, con apego ala ética profesional.

¢Queé realiza un Ingeniero
de Software?

Un Ingeniero de Software participa en el
desarrollo y evolucion de sistemas de
software a pequefia y gran escala, que
solucionen problemas dentro de diferentes
dominios de conocimiento, utilizando las
herramientas adecuadas para optimizar los
recursos de tiempo y costo, con apego a la
ética profesional.

L

Plan de estudios

Asignaturas obligatorias

Calculo Diferencial

Algebra Superior |
Fundamentos de Programacion
Metodologia de la Investigacion
Fundamentos de Ingenieria de
Software

Célculo Integral

Algebra Superior |1
Programacion

Matematicas Discretas

Gestion Tecnoldgica

Teoria de la Computacién
Algebra Lineal

Estructuras de Datos
Interacciéon Humano Computadora
Probabilidad

Arquitectura de Computadoras
Teoria de Lenguajes de
Programacion

Sistemas Operativos

Disefio de Software

Inferencia Estadistica

Redes y Seguridad de
Computadoras

Bases de Datos
Arquitecturas de Software
Construccion y Evolucién de
Software

Disefio de Experimentos en
Ingenieria de Software
Programacién en la Web
Sistemas Distribuidos

Area de Concentracion I, A
Aseguramiento de la Calidad del
Software

Desarrollo de Requisitos de
Software

Métodos Formales en
Especificacion y Disefio de
Software

Administracion de Proyectos |
Area de Concentracion |, B
Evaluacién de Proyectos
Area de Concentracion I, A
Métricas de Software
Administracion de Proyectos Il

Areas de Concentracion

El alumno debera acreditar un minimo de seis asignaturas de especialidad
agrupadas en areas de de concentracion. Se debe de aprobar al menos un
area de concentracién, y cada area de concentracion se encuentra
integrada por al menos tres asignaturas de especialidad. Las areas de
concentracion existentes actualmente son:

Programacion en la Web
Mejora de Procesos
Redes de Computo
Videojuego

Bases de Datos
Informéatica Educativa

- Duracion de 8 semestres




